ARAXON - textova hra — navod

Predslov

Hru ,,ARAXON®, ktorej navod ste si nejakym nedopatrenim prave otvorili, som
naprogramoval ja — AraxoN — ked’ som mal 12 rokov. Dnesnym kritickym okom sa hra javi aj
na svoju dobu slabd, a to po vSetkych strankach — hratelnost’, zapletka, napaditost’ aj
technické prevedenie. Preto by ste ju nemali hrat’.

Napriek tomu, hra pre mna mé sentimentalny vyznam, pretoZe jej nazov (a postava zlého
carodeja ARAXONa) ma tak inSpirovala, ze som nasledne tto prezyvku zacal sam pouzivat.
LCudia sa ma obcas pytaju, ¢o to znamena ,,ARAXON* a odkial to je. Nuz odtial’.

Touto cestou by som sa chcel pod’akovat’ Fly-ovi za usilie, ktoré vynalozil, ked’ tento kus
bindrneho smetia vydoloval z 20+ rokov starej kazety. Dufam, Ze napdjacie trafo, ktoré
pri tom padlo za obet’, sa zasluzene dostalo do kremikového neba.

Ale dost’ bolo predslovu! Boli ste varovani, ale ked’ to stale Citate, tak to asi nepomohlo. :)
Prejdime teda ku samotnej hre.

Prikazy

Prikazy na pohyb sa zadavaju jednym pismenom — S, 3, V, Z, D a H. Ostatné prikazy a nazvy
predmetov sa zadavaju ako trojpismenné skratky, napriklad: PRE AMU = preskimaj amulet.
Kazdy preklep, alebo odchylka od tohto pravidla je potrestana nejakou ,,duchaplnou* hlaskou.
Este raz — mal som 12 rokov. Puberta... Prepacte. :)

Vsetky prikazy je potrebné ku tspeSnému dohratiu hry pouzit’. Preto je dolezity prikaz SLO,
ktory Vam tieto prikazy v skratke priblizi.

Cast prvé — dedina a les

Ako prvé si vlezte dole do studne a vezmite ki€ a amulet. Vylezte naspit’ von a preskimajte
oba domy. Vezmite hak a fakl’u (pre bratov ¢echov: louc), truhlu na povale otvorte kI'aCom
(POU KLU) a vezmite z nej zlata sosku (VEZ SOS).
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Takto vyzbrojeni sa moZete vydat’ do lesa. Vyhnite sa lokacii oznacenej lebkou — tam Vas
prepadnll zbojnici a bez milosti Vas zabiju. Pokuste sa vziat’ vak — ten sa roztrhne a vypadne
z neho pilnik a kladivo. Tieto veci si samozrejme vezmite. Pri ohniku si zapal'te fakl'u (ZAP
FAK). S tou potom podpalte dvere v lokécii kde ste zacinali — na dvore, pri studni (ZAP
DVE). Z domceka, ktory sa takto uvolnil vezmite lano a uviazte ho ku haku (UVI LAN).
Vrat'te sa spat’ do lesa a vyzdvihnite gumidzis (pre neznalych — gumidzas je magicky napoj,
ktory varia gumkaci, po Cesky gumidci, z rovnomenného kreslen¢ho seridlu, ktory bol
po revolucii velkym hitom).

Od gumkéca sa vratte trochu spét, do miesta, kde si niZSie hradby a tam pouzite lano
s hakom (POU LAN). To Vam umozZni prejst’ na vychod, do mesta. Nez tam prejdete, uistite
sa, ze ste vSetko splnili, pretoZze z mesta sa uz potom neda vratit. Pri sebe by ste mali mat’:
gumidzis, amulet, pilnik, kladivo a soSku.

Cast druhd — mesto a hrad

Ako prvé chod’te na juh do zlatnictva, predajte zlata sosku (DAJ SOS) a vezmite si peniaze.
S tymi potom chod’te na sever do obchodu a kipte za ne vSetko ¢o sa da (DAJ PEN). Vezmite
si Vase nov¢ pacidlo a mec.
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Teraz sa vydajte na vychod, hlbSie do mesta. Tam Vas chytia straze a hodia do vizenia.
Ked'Ze su ale straze neskuto¢ne naivné (asi ako keby mali 12 rokov...), nechaju Vam vsetky
veci. Pilnikom teda prepilujte mrezu (POU PIL) a ujdite z vézenia.

Aj tak ste uz povazovani za zlo€inca, takze odhod’te predsudky a vyrabujte cestou z vdzenia
mestansky dom. Silu na pac¢enie Vam doda gumidzas (POU GUM) a s pacidlom je to potom
uz hracka (POU PAC). Na prizemi si vezmite brnenie a na povalu sa ani neunuvajte, pretoze
tam aj tak ni¢ nie je. Naozaj. Fakt nekecdm. Ale preco sa vobec snazim — aj tak tam
pojdete... 1)

Cestou do hradu si eSte mdzete pochutnat’ na slonom mése — zmysel v tom nehl'adajte.
V podzemnej pivnici si vezmite pohar vina (VEZ VIN), tym nasledne uspite strazcu
v miestnosti so zrkadlom (DAJ VIN). Uvolni sa cesta na vychod, kde sa nachédza jedno
d’alSie uplne prazdne podkrovie. To tu je na zmitenie hraCov. :) Skuto¢na cesta vedie skrz
zrkadlo — rozbite ho kladivom (POU KLA), aby sa cez neho dalo prejst. Za nim najdete
ARAXONovu tajnt chodbu a jeho samotného. Ak u seba mate brnenie, amulet a mec, vSetko



dopadne st’astne. Ak nie, budete hrat’ odznova. :)

Zaver

Ak ste dosli az sem, tak Vas obdivujem. Odmenou Vam bude okrem zadost'u¢inenia aj kod,
ktorym je mozné program ukoncit’ a LISTovat si jeho zdrojové kédy. Ked” budete pri tom,
opravte bug na riadku 8060, kde na konci je GOTO 8180 a ma byt GOTO 8080. :)
Pokracovat’ potom mozete normalne cez prikaz CONT.

Ked sa na tito hru pozeram z odstupom casu, nachddzam plno miest, ktoré by Slo vylepsit.
Popisy lokacii, predmetov a udalosti mohli lepSie navadzat’ pozorného hraca k tomu, ¢o je
treba urobit. T4 Cast, kde treba zapalit’ dvere — za ti by som si zaslazil nakopat’. :) Ked’ toto
niekto presiel bez navodu, tak je naozaj dobry.

Takisto by $lo vylepsit’ zdverecny suboj. Su tam rozpracované varianty, ¢o sa stane, ak hrac
nema brnenie, amulet, alebo mec. Ked’ze st ale tieto rekvizity vyhodnocované v zlom poradi,
vacsina kombindcii nastane len tazko.

Z programatorského hladiska zdrojovy kod nepovazujem za az taky zly, ako som sa obaval.
Napriek ¢astému GOTO tam vidno aj svetlé momenty s prikazmi RESTORE, READ a DATA, v
jednej chvili dokonca aj GOSUB a RETURN. Nuz, kazdy nejak zacinal. :)

Z mojej strany vsetko.

P.S.

Pokracovanie, ktor¢ je sI'ubené po uspesnom dohrani hry, necakajte.
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